ملخص البحث
  تعد الألعاب الالكترونية من أفضل الوسائل التعليمية استخداما فى تنمية المهارات المختلفة وخاصة لدى طفل ما قبل المدرسة لأن اللعب وسيلة فعالة تدفع المتعلم نحو التعلم وتساعده على الابتكار والإبداع. 

ويعد ذكاء الإنسان من أهم القدرات العقلية التى يجب الوقوف عليها وتحديدها بدقة منذ الصغر والتفريق بين أبعادها المتعددة وعلى ما بين هذه الأبعاد من روابط والتى يمكن أن تساعد على تنميتها وتقويتها.

أسئلة البحث:

ما فاعلية الألعاب الإلكترونية التعليمية فى تنمية الذكاءات المتعددة لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 

وتتفرع من السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية الآتية:- 

1. ما أهداف اللعبة التعليمية الالكترونية لتنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة؟

2. ما التصور المقترح لتصميم وانتاج الألعاب الالكترونية التعليمية اللازمة لتنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 
3. ما مدى فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية الذكاء اللغوى لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 

4. ما مدى فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية الذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 

5. ما مدى فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية تنمية بعض الذكاءات المتعددة لدى أطفال ما قبل المدرسة؟ 
أهداف البحث:-

سعى البحث الحالى إلى التعرف على:

· أهداف اللعبة التعليمية الالكترونية لتنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة.

·  التصور المقترح لتصميم وانتاج الألعاب الالكترونية التعليمية اللازمة لتنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة. 
· فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية الذكاء اللغوى لدى أطفال ما قبل المدرسة. 

· فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية الذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة. 

· فاعلية استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية على تنمية تنمية بعض الذكاءات المتعددة لدى أطفال ما قبل المدرسة. 
أهمية البحث : 

1- تقديم نماذج متنوعة من الألعاب الإلكترونية التى يمكن الاستفادة منها فى تنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة. 

2- توجيه نظر معدى برامج رياض الأطفال نحو أهمية تنمية الذكاء الرياضى اللغوى والذكاء الطبيعى لطفل الروضة من خلال البرامج المختلفة. 

3- فتح المجال أمام الباحثين لتنمية الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى باستخدام طرق واستراتيجيات وأساليب مختلفة ومتنوعة. 

حدود البحث : 

1- من حيث المكان : إحدى مدارس رياض الأطفال. 

2- من حيث المحتوى : مجال الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى.

3- من حيث الموارد البشرية: أطفال ماقبل المدرسة مرحلة  KG2 . 

منهج البحث:- 

المنهج الوصـــفى: لوصف وتحليل الدراسات السابقة وإعداد الإطار النظرى الخاص بمحاور البحث, وإعداد أدوات الدراسة وتحليل النتائج وتفسيرها وتقديم التوصيات والبحوث المقترحة.

المنهج شبه التجريبى: يعتمد البحث على المنهج شبه التجريبى فى اختبار فروض البحث حيث يتم تطبيق الالعاب الالكترونية على مجموعة البحث.

متغيرات البحث:- 

  ويشتمل البحث الحالى على المتغيرات التالية : 

1- المتغير المستقل: الألعاب الالكترونية التعليمية. 

2- المتغير التابع: الذكاء اللغوى والذكاء الطبيعى لدى أطفال ما قبل المدرسة. 

  أدوات البحث:- 

1- مقياس الذكاء اللغوى (قبلى / بعدى)     (إعداد الباحثة) 

2- مقياس الذكاء الطبيعى (قبلى / بعدى)      (إعداد الباحثة) 

عينه البحث:-

تكونت عينة البحث من مجموعة من أطفال الروضة بمدرسة (        ) ببنها  للفصل الدراسى الأول للعام الدارسى  2011/2012 حيث بلغ عدد العينة 30 طفلا.

نتائج البحث:

· يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (0.05) بين متوسطى درجات المجموعه التجريبيه فى مقياس الذكاء اللغوى لأطفال ماقبل المدرسة فى التطبيق القبلى والبعدى لصالح التطبيق البعدي.

· يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (0.05) بين متوسطى درجات المجموعه التجريبيه فى مقياس الذكاء الطبيعى لأطفال ماقبل المدرسة فى التطبيق القبلى والبعدى لصالح التطبيق البعدي.

· يوجد فرق دال إحصائيًا عند مستوى (0.05) بين متوسطى درجات المجموعه التجريبيه فى تنمية بعض الذكاءات المتعددة (اللغوى,الطبيعى) لأطفال ماقبل المدرسة فى التطبيق القبلى والبعدى لصالح التطبيق البعدي.

توصيات البحث:

توصى الباحثة بأهمية: 

· الاستفادة من اللعبة التعليمية الالكترونية في تنمية الذكاء (اللغوى, الطبيعى) لدى أطفال ماقبل المدرسة. 
· تصميم برامج تعليمية تعتمد على الألعاب التعليمية فى كثير من المهارات ولجميع المقررات الدراسية الموجهة لأطفال ماقبل المدرسة. 
· ضرورة الإهتمام بتنمية قدرة أطفال ماقبل المدرسة على التعامل مع الكمبيوتر لما لذلك من أثر على إمكانية التعلم فى أى وقت دون التقيد بزمان أو مكان.    
· الاهتمام بمرحلة أطفال ماقبل المدرسة لما يمكن أن تمثلة من نواة لمستقبل افضل. 
· الحرص على الإستفادة من المتخصصين في مجال تقنيات التعليم ومجال تصميم التعليم وعلم النفس في إنتاج عديد من البرامج المختلفة لفئة أطفال ماقبل المدرسة.
· توفير دورات تدريبية للمعلمات وخاصة معلمات رياض الأطفال على استخدام برمجيات الكمبيوتر والإنترنت.
· ضرورة دعم وزارة التربية والتعليم بتوفير دورات تدريبية لمعلمات رياض الاطفال على كيفية توظيف الحاسوب والانترنت  فى العملية التعليمية وذلك لتيسير العملية التعليمية. 

· ضرورة إدخال مقرر دراسي في برنامج إعداد معلمات رياض الاطفال اثناء فترة اعدادهن الاكاديمى عن التعليم الإلكتروني يهدف إلى تعريف المعلمات باستخدامات التعليم الإلكتروني ومزاياه وفوائده ونماذجه ومشكلاته..الخ.
البحوث المقترحة:

تقترح الباحثة الموضوعات البحثية التالية:

· أثر اختلاف نمط التعزيز على تنمية مهارات استخدام الحاسب الألى لأطفال الروضة.

· اثر استخدام القصة التفاعلية على تنمية مهارات حل المشكلات لدى اطفال الروضة. 
· أثر أدوات الجيل الثانى الالكترونى على تنمية التواصل الاجتماعى لدى معلمات رياض الاطفال.
· المعايير التربوية والفنية لتصميم الالعاب الالكترونية لأطفال ماقبل المدرسة.

· أثر نمط استخدام الالعاب التعليمية الالكترونية (فردي- جماعي- مجموعات صغيرة) على تنمية مهارات القراءة لدى أطفال ماقبل المدرسة.
· فعالية لعبة تعليمية قائمة على نظرية الذكاءات المتعددة في علاج صعوبات تعلم الرياضيات لدى أطفال ماقبل المدرسة.
· فاعلية استخدام ملفات الإنجاز الإلكترونية فى تقييم أطفال ماقبل المدرسة فى المواد التعليمة المختلفة.
